Versiyon 4:
TUM VERSIYONLARIN KARISIMI

Bu versiyon icin hem renk zari hem de gorev zari
gereklidir. Zarlar ayni anda atilir. Gorev zari her
turda daha once acgiklanan 3 versiyondan
hangisinin oynanacagini belirler.

Versiyon 1 - Ucurtma Rengi:
Woody'nin ugurtmasinin rengi ile ayni olan giysinin
bulundugu karti ilk olarak almak.

Versiyon 2 — Eksik Renk: Woody'nin
ucurtmasinda bulunmayan renkteki giysi
kartini ilk alan oyuncu olmak! Ucurtmadaki tim
renkler capraz seritleri ve kurdeleleri de icerir!
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Versiyon 3 — Kurdeleler: Burada

kurdelelerde zarda gelen rengin

bulundugu 2 ugurtmaya dikkat a ugurmak
etmelisiniz. Bu iki ugurtmay:i tutan endirmek
Woody'lerin ayni renteki ortak giydigi

giysi kartini gosteren ilk kisi olun. Giysi aki tim
zarda gelen renkle ayni olmak zorunda landigi
degil, farkh renkte de olabilir! arin
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“Windy Woody” ile ilgili bir sorunuz veya dneriniz olursa,
[Utfen bizimle iletisime gecin:
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Uyari! Kiiclk parcalar icerdiginden dolayi yutulmasi
veya solunum sistemine kagma tehlikesi nedeniile

3 yasindan kii¢lik cocuklar icin uygun degildir. Ambalaj
malzemelerinin tamamini ¢ikardiktan sonra cocuga
veriniz. Adres ve bilgileri referans icin saklayiniz.
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Dikkat: oyunun zorluk seviyesini ucurtma ipleri
kartonlarinin sayisi ile degistirebilirsiniz. 1 karton
kolay, 2 zor, 3 en zor gibi.
* 6 giysi kartini oyun alaninin etrafina, tim
oyuncularin kolayca erisebilecegdi sekilde yayin.
« Odiil kart destesini oyun alani yakinina birakin.

* En gen¢ oyuncu oyuna baslar.

Oyun:
4 farkli oyun versiyonu vardir:

Versiyon 1: UCURTMA RENGI

Bu versiyonda yalnizca renk zari
kullanilir. Gorev zarini kutuya geri
birakabilirsiniz.

Gorev: Woody'nin ugurtmasinin rengiile ayni
olan giysi kartini ilk olarak almak.

* Renk zari sirasi gelen oyuncu tarafindan
atihir. Ustte goriinen renk Woody'nin
ucurdugu ucurtmasinin rengidir.

« Sonrasinda tiim oyuncular gelen renkteki
ucurtmanin ipini izleyerek ugurtmayi tutan
Woody'yi bulmaya calisirlar. ip yalnizca gozler ile
takip edilir, parmak ile iz stirmek kural disidir!

e Dogru Woody'yi buldugunuzda giysilerini
dikkatlice incelemesiniz. Ucurtmanin rengi ile
Woody'nin hangi giysisinin rengi esleniyorsa bu
giysi kartini almalisiniz!

Zar kirmizi rengi
gosteriyor. Kirmizi
ucurtmanin ipini
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tutuyor. 1- no'lu
Woody'nin kirmizi
renkli giysisi
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* Eger Woody zarda gosterilen renkte bir giysi
giymiyor ise bu durumda tim giysilerin kirmizi

renkli X ile gizilmis oldugu giysi karti alinmalidir.

e Tum oyuncular bir giysi karti aldiktan sonra
veya bosta alinacak kart kalmadi ise (bazi
oyuncular daha hizli hareket ederler) sira
dogru karti kontrol etmeye gelir.

e Eger dogru karti siz bulmussaniz bir 6dil karti
kazanirsiniz. Diger oyuncular herhangi bir sey
kazanmazlar ve bir sonraki tur icin herkes
aldiklar giysi kartlarini yerlerine koyar.

* Bir sonraki tura baslamadan 6nce son turun
kazanan oyuncusu asagidaki hareket
tarzlarindan birine gore bir kartin yerini
degistirmelidir:

- ya bir karti etrafinda dondirlin ya da arkasini
cevirin, VEYA

- 2 ip kartonunun yerini degistirin, VEYA

- bir ip kartonunu, kutuda kullanilmayan bir ip
kartonu ile yer degistirin, VEYA

- ucurtma kartonunu ters cevirin, VEYA

- Woody kartonunu ters cevirin.

» Kazanan oyuncu yeni turda zari atar ve herkes
dogru elbiseyi bulmak icin arastirmaya baslar.

Oyunun Sonu:

Odiil karti kalmadiginda oyun sona erer. En cok
odul karti sahibi olan oyuncu kazanan olur.
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Versiyon 2: EKSiK RENK

Bu versiyonda yalnizca renk
zan kullanihr.

Gorev: Woody'nin ucurtmasinda bulunmayan

renkteki giysi kartini ilk alan oyuncu olmak!
Ucurtmadaki tiim renkler, capraz seritleri ve
kurdeleleri de icerir. Oyun versiyon 1' de
anlatildigi gibi devam eder.

Dikkat: Eger tum giysilerin renkleri ucurtmada
varsa bu durumda tiim giysilerin bulundugu ve
Uzeri kirmizi renkli X ile gizilmis olan giysi kart
alinmahdir.
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L brnek:
Zar yesil rengi

bulunan tim
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renkleriyle eslesiyor - yesil: ayakkabilar, mor: ceket,
mavi: eldivenler, kirmizi: pantolon ve sari: bere ve

atki.

gOsteriyor. Yesil
ucurtmanin ipini
7 |\ U o || 3-no'luWoody
tutuyor. Hizlica
uzeri kirmizi renkli
Xile gizilmis olan
e ——— giySi kartini alin!
Yesil ugurtmada
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Versiyon 3: KURDELELER ey

Bu versiyonda yalnizca renk
zari kullanilir.

Gorev: Burada kurdelelerde zarda gelen rengin
bulundugu 2 ugurtmaya dikkat etmelisiniz. Bu iki
ucurtmayi tutan Woody'lerin ayni renteki ortak
iydigi giysi kartini gosteren ilk kisi olun. Giysi
zarda gelen renkle ayni olmak zorunda degil,
farkh renkte de olabilir! Oyun versiyon 1'deki gibi

devam eder.

Ornek:

Zar sari rengi
goOsteriyor.
Kahverengi ve
mor ucurtmalarda
sari kurdela var.
Bu iki ugurtmanin

JJ  J J J J | iplerinitakip
b b & _ j ettigimizde 1
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= | numarali Woody'e
(% %8 % | e 2 numarali
Woody'e
0 9 9 0 9 @ ulasiyoruz.
Acele edin ve her ikisinde ayni renkte bere ve atki
bulundugu icin bu karti alin! (Kahverengi)
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